
 
 

 

 

CURSO AUTODESK REVIT ARCHITECTURE 2019 
 

 Certificación Autodesk con validez internacional: 
CERTIFICATE OF COMPLETION 

 Manual del curso. 

 CD de ejercicios. 

 1 PC por Alumno.  

 Clases personalizadas con un grupo máximo de 
8 personas 

 Contamos con TV LED 65”. 

 Licencia Temporal del software por 30 días. 

 Coffee Break. 
 

 
 

 

ABRIL 2019: HORARIO E INVERSIÓN 

Fecha de Inicio: Sábado 13 de Abril 
Horario: Sábados de 2:30 pm a 7:30 pm 
Local: 

 
PROISAC-ATC Sede Los Olivos 

Av. Las Palmeras 5324. Urbanización Villa del Norte. Los Olivos 
Total Horas: 24 horas 
Precio Norma: S/.800.00 

 

10% Descuento por matricula anticipada Precio final S/.720.00 

15% Descuento Corporativo  15%  
Precio final S/680.00  

Grupos de 4 personas o más. 
(Válido hasta el  11 de Abril o agotar vacantes) 

Reserve su vacante con S/. 200 y restante pagado en la 3ra clase. 

 
Formas de pago 

Depósito o Transferencia a las cuentas en soles del Banco de Crédito del Perú  a 

nombre de PROMETHEUS INGENIEROS SAC 

CC:  194-2195744-0-30 

CCI: 00219400219574403094 

 

  



 
 

 

ADD-IN DE REGALO 
STYLER FOR REVIT 

 

 

A todos los asistentes al curso se les dará una licencia de un año de forma gratuita para nuestro aplicativo 
STYLER FOR REVIT:  

https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=5594100298798052680&appLang=en&os
=Win64 
 

  

Ejemplo de personalización de Revit con Styler 

  

https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=5594100298798052680&appLang=en&os=Win64
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=5594100298798052680&appLang=en&os=Win64


 
 

 

SYLLABUS CURSO 

REVIT ARCHITECTURE 2019 
 

 

CAPITULO 1: INTRODUCCIÓN 

Metodología del Curso 

Flujo de Trabajo 

Conceptos del Modelado de la Edificación (BIM) 

Asociatividad Bidireccional y Cambios Paramétricos 

 

CAPITULO 2: CONCEPTOS FUNDAMENTALES 

Elementos y terminología de Revit Architecture 

Interfaz de Usuario 

Herramientas Básicas 

 

CAPITULO 3: INICIANDO UN PROYECTO 

Especificar Datos del Proyecto 

Especificar Ubicación del Proyecto 

Configurar Unidades del Proyecto 

Procedimientos previos en AUTOCAD. 

Importar/Vincular DWG. 

Añadir Niveles 

Añadir Rejillas 

 

CAPITULO 4: HERRAMIENTAS BASICAS DE MODELADO 

Añadir y modificar Paredes 

Crear y Modificar Paredes Compuestas 

Añadir Puertas 

Añadir Ventanas 

 

CAPITULO 5: ACOTADO Y RESTRICCIONES 

Colocación de Cotas 

Aplicación de Restricciones 

 

 

 



 
 

 

 

 

CAPITULO 6: DESARROLLO DEL MODELO DE EDIFICACION 

Creación de Muros Cortina 

Crear y Modificar Pisos 

Creación de Falso Cielo 

Crear y Modificar Techos 

Creación y Modificación de Escaleras y Barandas 

 

CAPITULO 7: USANDO COMPONENTES DE LA EDIFICACIÓN 

Cargar Familias de Componentes 

Modificar Familias de Componentes 

 

CAPITULO 8: CREANDO REPORTES Y TABLAS 

Crear Tablas de Ambientes y Materiales 

Crear y Modificar Tablas 

Modificar la apariencia de las tablas 

 

CAPITULO 9: DETALLES Y VISTAS DEL DIBUJO 

Crear Vistas Específicas 

Crear Vistas de Detalle 

Crear Vista de trabajo 

Librería de Detalles 

Creación de Leyendas 

 

CAPITULO 10: ANOTACIONES Y ETIQUETADO PARAMETRICO 

Anotaciones de detalle 

Etiquetado de Elementos 

Etiquetado de Elevaciones 

 

CAPITULO 11: PRESENTACION, DOCUMENTACION Y EXPORTACION 

Creación de Laminas de Impresión 

Exportación de Vistas 2D y 3D a DWG. 

Crear y Modificar Vistas de Sección y Elevación 

Crear y Modificar Vistas 3D y de Cámara 



 
 

 

Crear un Renderizado 

Crear y Modificar Laminas de Dibujo 


